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Studienarbeit aus dem Jahr 2009 im Fachbereich Medien / Kommunikation - Medienökonomie, -
management, Note: 1.0, Ludwig-Maximilians-Universität München, Veranstaltung: Medienrecht und
Medienethik, Sprache: Deutsch, Abstract: Das Marketing des 21. Jahrhunderts ist fortwährenden
Veränderungen unterworfen. Die flächendeckende Verbreitung neuer Technologien wie Breitbandinternet,
digitales Fernsehen oder Smartphones ermöglichen Unternehmen neue Kommunikationsmöglichkeiten.
Aufgrund der Birediktionaliät der meisten Technologien wird die interaktive Werbebotschaft an den
Konsumenten transferiert. Doch der zunehmende Wettbewerbsdruck führt zu Sättigungstendenzen und einer
Reizüberflutung der Medien bei den Konsumenten. Daher ist es für Unternehmen immer schwieriger mit der
Werbebotschaft bis zu ihren Kunden durchzudringen. Von allen angebotenen Werbeinformationen nimmt
ein durchschnittlicher Rezipient nur ein Prozent überhaupt wahr. Dabei handelt es sich bei der Zahl der
Konsumenten, die sich der Werbung restlos verweigern weitestgehend um eine Dunkelziffer. Dieses
negative Reaktanzverhalten zeigt sich z.B. durch das Webzappen ganzer Werbeblöcke während des
Fernsehkonsums. Die klassische Werbung hat ihre Wachstumsgrenzen erreicht und zwingt Unternehmen,
sich auf die Suche nach innovativen Werbemaßnahmen zu begeben. Bis vor einigen Jahren boten die meisten
Video- und Computerspiele eine weitaus werbefreie Welt. Von sublimen und kaleidoskopischen
Markenbotschaften befreit, wurden damals Ghettokämpfereien im Wohnzimmer ausgetragen, Rundenzeiten
verbessert, Außerirdische bekämpft, Kräuter gefressen oder Geister vernichtet. Dem ist heute nicht mehr so.
Die werbetreibende Wirtschaft hat erkannt, dass Video- und Computerspiele ein interessanter Transportkanal
für ihre Botschaften sind. Die Gründe dafür sind polykausal. Seit den 1990ger Jahren befinden sich die
digitalen Spiele an Konsole und PC auf der Popularitätspyramide der Freizeitunterhaltung zunehmend im
oberen Drittel. In d
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From reader reviews:

James Reed:

Book is actually written, printed, or outlined for everything. You can learn everything you want by a book.
Book has a different type. To be sure that book is important matter to bring us around the world. Adjacent to
that you can your reading proficiency was fluently. A book Erfolgsfaktoren Von In-Game-Advertising
(German Edition) will make you to be smarter. You can feel much more confidence if you can know about
anything. But some of you think that will open or reading some sort of book make you bored. It's not make
you fun. Why they could be thought like that? Have you trying to find best book or acceptable book with
you?

Ray Shippee:

This Erfolgsfaktoren Von In-Game-Advertising (German Edition) book is simply not ordinary book, you
have it then the world is in your hands. The benefit you obtain by reading this book is usually information
inside this reserve incredible fresh, you will get information which is getting deeper a person read a lot of
information you will get. This kind of Erfolgsfaktoren Von In-Game-Advertising (German Edition) without
we comprehend teach the one who reading it become critical in contemplating and analyzing. Don't possibly
be worry Erfolgsfaktoren Von In-Game-Advertising (German Edition) can bring if you are and not make
your handbag space or bookshelves' turn out to be full because you can have it within your lovely laptop
even phone. This Erfolgsfaktoren Von In-Game-Advertising (German Edition) having great arrangement in
word along with layout, so you will not feel uninterested in reading.

Sam Richey:

Information is provisions for those to get better life, information presently can get by anyone in everywhere.
The information can be a information or any news even a concern. What people must be consider while those
information which is inside the former life are challenging to be find than now could be taking seriously
which one is suitable to believe or which one often the resource are convinced. If you find the unstable
resource then you obtain it as your main information you will have huge disadvantage for you. All of those
possibilities will not happen with you if you take Erfolgsfaktoren Von In-Game-Advertising (German
Edition) as the daily resource information.

Brandy Felts:

That guide can make you to feel relax. This kind of book Erfolgsfaktoren Von In-Game-Advertising
(German Edition) was colourful and of course has pictures around. As we know that book Erfolgsfaktoren
Von In-Game-Advertising (German Edition) has many kinds or style. Start from kids until teens. For
example Naruto or Private investigator Conan you can read and think you are the character on there.
Therefore not at all of book are generally make you bored, any it offers you feel happy, fun and chill out. Try
to choose the best book in your case and try to like reading that will.
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